
 

 

 

 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ  

โดยวิธีการจัดการเรยีนรูแบบโครงงานเปนฐาน (Project-Base Learning) 

สําหรับผูเรียนระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ชั้นปที่ 2  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

 

 

 

 

 

 

ผูวิจัย 
 

นางประภารรณ  เกษวิริยะการณ 

 

 

 

 
 

 

 
 
 

แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล          วิทยาลัยอาชีวศึกษาชุมพร 

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา   กระทรวงศึกษาธกิาร 

 

ปการศึกษา 2566 



ช่ือเรื่อง  การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาการผลิตสื่อสิ่งพิมพ โดยวิธีการจัดการเรียนรูแบบ

โครงงานเปนฐาน (Project-Base Learning) สําหรับผู เรียนระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ช่ือผูวิจัย  นางประภาวรรณ  เกษวิริยะการณ 

ปการศึกษา  2566 

 

บทคัดยอ 
 

การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปท่ี 2 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โดยใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน

เปนฐาน (Project-Base Learning)  กลุมตัวอยางคือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้น

ปท่ี 2 หอง 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยอาชีวศึกษาชุมพร ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2566  

จํานวน 36 คน ไดมาจากการสุมตัวอยางแบบงาย (Simple Random Sampling) เครื่องมือท่ีใชใน

การศึกษาคือ แบบประเมินผลงานและการนําเสนอ E-BOOK และแบบสํารวจความพึงพอใจในการ  

จัดการเรียนการสอนแบบโครงงานเปนฐาน (Project-Base Learning) ผลการศึกษาคนควาพบวา   

1. ผลท่ีเกิดกับผูเรียนหลังการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูโดยใชวิธีการจัดการ

เรียนรูแบบโครงงานเปนฐาน (Project-Base Learning) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

(ปวช.) ชั้นปท่ี 2 หอง 1 พบวา ผลการประเมินผลงานและการนําเสนอ E-BOOK ผูเรียนมีคะแนนการ

ประเมินผลงาน E-BOOK ผานเกณฑท่ีกําหนดไวคือรอยละ 60 กลุมท่ีผานเกณฑคิดเปนรอยละ 100 

และคะแนนการนําเสนอ E-BOOK ผานเกณฑท่ีกําหนดไวคือรอยละ 60  มีจํานวนผูท่ีผานเกณฑ คิดเปน

รอย 100 

2. ความพึงพอใจของผูเรียนในการเรียนโดยใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน     

เปนฐาน (Project-Base Learning) สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 

หอง 1 พบวามีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด จํานวน 8 ขอ ไดแก 1. เนื้อหาเรียงลําดับจากงายไปหา

ยาก  2. มีกิจกรรมการเรียนรูดวยวิธีปฏิบัติมีความหลากหลายเหมาะสมกับผูเรียน  3. สื่อการเรียนการ

สอน รูปภาพชัดเจน นาสนใจเหมาะสมกับเนื้อหาและวัยผูเรียน 4. การวัดผลประเมินผลสอดคลองกับ

เนื้อหามีการวัดผลท่ีหลากหลาย  5. การจัดแบงกลุมมีจํานวนสมาชิกท่ีเหมาะสมกับงาน 6. แหลงขอมูล

ในการสืบคนขอมูลมีมากเพียงพอ 7. ระยะเวลาในการทําชิ้นงาน E-Book เหมาะสมเพียงพอ 8. 

โปรแกรมหรือแอพพลิเคชันมีความหลากหลาย ทันสมัย และมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก จํานวน 2 

ขอ ไดแก 1. ภาษาท่ีใชเขาใจงาย 2.จํานวนขอแบบทดสอบและความยาก-งายของแบบทดสอบ ในขอ 7 

การจัดแบงกลุมมีจํานวนสมาชิกท่ีเหมาะสมกับงาน มีคาเฉลี่ยสูงสุดเทากับ 4.82 อยูในระดับมากท่ีสุด 



ในขอท่ี 6 จํานวนขอแบบทดสอบและความยาก-งาย  มีคาเฉลี่ยต่ําสุดเทากับ 4.14  อยูในระดับมาก 

คะแนนรวมเฉลี่ยเทา 4.63 อยูในระดับมากท่ีสุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


