
 
 

รายงานการวิจัย 
เร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ือง ซื้อขาย ในรายวิชากฎหมายธุรกิจโดย

การจัดการเรียนรู้แบบซิปปา ของนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
 ช้ันปีท่ี 2 ห้อง 1 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยอาชีวศึกษาชุมพร 

 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 

 
      จัดทำโดย 
 
 

นางสาววิมล   สุพรรณดิษฐ 
ตำแหน่งครู 

 
 

แผนกวิชาการตลาด    วิทยาลัยอาชีวศึกษาชุมพร 
 

สำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
  

กระทรวงศึกษาธิการ 
 

 
 

 

 



บทคัดย่อ 

 

ชื่อเรื่อง  : “การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องซื้อขาย ในรายวิชากฎหมายธุรกิจ โดย

การจัดการเรียนรู้แบบซปิปา ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีที่ 2 ห้อง 1 แผนก

วิชา เทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยอาชีวศึกษาชุมพร” 

 

ชื่อผู้วิจัย : นางสาววิมล  สุพรรณดิษฐ 

ปีการศึกษา : 2566 

 รายงานวิจัยในช้ันเรียนครั้งนี้มีจุดประสงค์การพัฒนาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องซื้อขาย ใน

รายวิชากฎหมายุรกิจ โดยการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูง ช้ันปีที่ 2 ห้อง 1 แผนกวิชาเทคโนโลยีธุรกิจดิจิทัล วิทยาลัยอาชีวศึกษาชุมพร ภาคเรียนที่ 2 ปี

การศึกษา 2566 โดยการวิจัยครั ้งนี ้ได้บันทึกผลการทดสอบก่อนเรียนของนักเรียน ในรายวิชา

กฎหมายธุรกิจ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ จำนวน 33 คน  ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้แบบซิปปา 

เพื ่อพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้เวลาในการทดลอง           

6 ช่ัวโมงเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบซิปปา แบบทดสอยก่อนเรียนหลัง

เรียน 

ผลคะแนนการทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 14.72 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ
ตารางเท่ากับ 0.79 และค่าเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ  10.75 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.50  

นักศึกษาที ่ได้รับการเรียนโดยใช้เกมมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนแตกต่างกว่าก่อนเรียนอย่าง
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นั้นแสดงว่านักศึกษาที่เรียนโดยใช้เกณฑ์มีสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน 
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